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NY UTSTILLING

Museetvilide kommende &rene arbeide med ny utstiling
og flere utviklingstiltaksomvil gjgre museetog verdens-
arvomradet attraktivt for flere grupper. Museets formidling
skaltilfredsstille skolenskravtillsereplaner, forskerenskrav
tiletterrettelighet, reiselivetsog publikumsbehovfor
kunnskap og opplevelse av kulturarv og historie. Museet
har som mal & gke det lokale engasjementet knyttet til
bergkunst,verdensarvog Altaskulturarv,samtidigsom
vivilfortsette avaere attraktive fordenhgye andelen
tireisende besgkende. Denye utstilingene,sammenmed
mange opplevelses- oglaeringstilbud, skalinspirere til
aktiv bruk avmuseet.

Publikum inviteres til opplevelser, deltagelse, utforskning,
debatt, kritisk refleksjon og stimulerestilnysgjerrighetog
engasiement. Medvirkning, respekt forandreskunnskap,
ogromformange erfaringer vil vaere viktigi detmetodiske
arbeidet, ogslikbidra positivttisamfunnsdebatten.

MENNESKENE OG RESSURSENE

Temaetressurser er fellesnevnerforden nye basisutstil-
lingen.Dettevilivaretaviktige historisketemaerog
hendelser, og gi utstilingen et helhetlig uttrykk. Utgangs-
punktetvilvaere de lokale natur- og kulturressursenes
betydning. Ressurser kan vaere naturressurser eller
gkonomiske ressurser, men ogsa menneskets egne
ressurser.

Iforarbeidet med dennye utstillingen harbergkunstog
verdensarv, mineraler og bergarter og Altaelva statti

fokus. Andre tema som er aktuelle er heltene fra
2. verdenskrig, den fruktbare jorda, fjordene og gyene,det
kulturellemangfoldetog mennesketsinnovasjonskraft.

ET SPENNENDE FORMIDLINGSLANDSKAP UNDER
MIDTNATTSOL OG NORDLYS

Den nye utstilingen skal veere moderne og interaktiv, |
samspillmed museetssamlinger. Nardu garinni utstil-
lingslokalet mater du et dramatisk, abstraktlandskapilyse
flatersomreiserseggradvisgiennomrommetslengde.
Store, kantede former danner en serie fiellkiederirommet
—farstlave, skrastilte flater—derettersteile vegger. Lyset
skifter langsomt farge og setter en seeregen stemning i hele
utstillingslokalet. Utstilingenvilinneholde store projeksjo-
ner som skaper levende sekvenser pa flatene i kombina-
sjon med print, fast grafikk og tegninger. Interaktivitet og
problemlgsning vil sarge for aktivlaering med bade hender
og hode.

Overdetstore, stiliserte landskapet svever formasjoner av
trdder som fglger landskapets former. Disse tradene
belysesmedlamperog projektorer,derdetskapesen
spennendeillusjonav nordlys—varierende med midt-
nattsol. Tradenevilogsakunne vaerelerretforstorefoto,
flmsekvenser,ord ogtale,etdynamiskelementsomgar
igjennom hele utstilingsrommet. Nordlyset fglger oss inn
Itrapperommet og ned tilunderetasjen.

Altaelva gjenskapesi utstilingen ved projeksjoner og lysef-
fektersometmarkantsnittgjennomalle elementene.
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Den danner samtidig en tidsakse fra forhistorien til nyere
tid.

Isgrastlig hjgrne av utstillingsrommet utvikles deten
utstilling om UNESCOs verdensarv finansiert av Klima- og
miljgdepartementet.

UNDERETASJEN

lunderetasjen er etstort areal viet til etinteraktivt og
publikumsinkluderende spill om Altas mange ressurser,
kalt Visjon og Virkelighet. Her blir besgkende invitert til &
forvalte Altasressurser og skape Altasfremtid.

Resterende areal er satt av til midlertidige utstilinger og
temaer omkring 2. verdenskrig.

LEKEPLASS

Pagressplenen utenfor museet finner duverdens starste
«helleristning»; enlekeplasssammensattavflere
elementerogutformetsomenelgsomkanseespa

Google Earth. I tilegg er det plassert staende hellerist-
ningsfigurer med den vakre Altafjordenibakgrunnen.
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LEKEPLASSEN
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LEKEPLASSEN
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INSPIRASJON OG ILLUSTRASJON
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Hengendebanneritaket Spor iberg
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INSPIRASJON NORDLYS

NNNNNNNNNNNNNN
KKKKKKKKKKKKK



INNGANG
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PLAN 1
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INSPIRASJON TEMAER
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UTVALGTE GJENSTANDER

Primeere gjenstander

3 4. 5 6 1. Skinnbat
2. Lasblokk fra Bergbukten
3. Isnestoften 2
4, Pippisteinen
5. Spett ogkobber
6. Gulvflis
7. Neflin stein
8. Kopp ogskal
9. Elvebat hengende
fra taket
. 8. 11. 10. 10.  Redskaper til skifer
' 11. Redskaper til skifer
12.  Skiferslede
13. Fiskefluer
14.  Snelle ogstang
15.  Anorakk
16.  Flagg
Sekundaere gjenstander
0g opplevelser
13. 15. 16.

Markert i gratt
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PLASSERING AVGJENSTANDER

L
[ 8.
00000 i
» F 10.
| 5. | 11.
L]
w
- A 4.

NNNNNNNNNNNNNN
KKKKKKKKKKKKK



SCENOGRAFI
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STEMNING
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WALK THROUGH - PLAN 1
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WALK THROUGH - PLAN 1
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D) Nordlys E) Visjon og virkelighet
Il Nordlysby B Kulturelle ressurser
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Nordlysby
Nordlysforskning

Toaletter

Garderobeskap



INSPIRASJON VISJON OG VIRKELIGHET
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INSPIRASJON BATROM
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WALK THROUGH - PLANO
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WALK THROUGH - PLANO

NNNNNNNNNNNNNN
KKKKKKKKKKKKK



GRAFIKKPA VINDUER

Utstaret matt foliegrafikk monteres pavinduer, fora dempelysetiprosjektsonerog

iomrader der det er sarbare gjenstander.
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Transparent folie i tre dekningsgrader.




Klart glass

GRAFIKK PAMONTER
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